
Try replacing the batteries.

Adjust launcher angle. Wind the handle.
Load the ball.

2 ways to fire the ball
A : 5 second auto launch
B : 3 x clap controlled launch

Insert batteries.
Switch on.
 

QUICK GUIDE

FULL INSTRUCTIONS

HINTS AND TIPS

Insert batteries.
See packaging for information. 

Press and hold.

Unscrew dial anti-clockwise to 
loosen the locking mechanism.

Use handle to move the launcher 
into a new firing position.

Choose a launch angle:
Position 1  = lowest trajectory
Position 6 = highest trajectory

Turn dial clockwise to tighten.
Do not over tighten.

To prime the firing mechanism, 
wind the handle clockwise. Keep 
going until the green launcher lever 
is all the way down, flush with the 
base of the basket. You will hear a 
loud noise after winding the handle. 
This is normal.
When primed, the LED changes 
from red to green.
IMPORTANT: Once the green lever 
is down, you must insert a ball or 
discharge the launcher within 30 
seconds… otherwise a warning 
siren sounds.

IMPORTANT: Always eject the ball 
before switiching off. Make sure the 
green lever is in the UP position or 
the launcher will not power down.

To switch off press and HOLD the 
power button for 2 seconds.

There are two ways to do this:
A: Press 5s button to automatically 
launch the ball after 5 seconds.
B: Press x 3 button, then clap
3 times … green LED will start to 
flash when the ball is about to 
launch.
Stand back and get ready to receive 
the ball.

Check the LED status.
Green LED:  launcher and ball are 
ready so try again. 
Red LED: follow the guidelines 
outlined below. 

Green LED: Launcher is working 
correctly. Await next action.

Green LED: Launcher is working 
correctly. Ready to fire.
Red LED: There is a problem. The 
lever is not at the bottom of the 
basket. Wind the handle until the 
LED turns green.

LED flashing both red and green:  
Replace the batteries.

Green LED / on going beeps:
The ball has been loaded for
2 minutes with no activity.
Fire the ball!

If you require more time, you can 
reset the 2 minute warning beeps
by simply repositioning the ball in 
the basket.  

Press to adjust between high 
and low volume.

ADJUST VOLUME

2. SET LAUNCH ANGLE

1. SWITCH ON

3. PRIME THE LAUNCHER

5. LAUNCH YOUR BALL

SWITCH OFF

Red LED / on going beeps:
The green lever has been down
for 30 seconds with no activity.
Load the ball!

Green LED: Launcher is
working correctly. Ready to fire. 
Red LED: There is a problem. 
Reposition the ball until you see a 
green LED. Otherwise, your ball may 
be too light or too small to activate 
the firing mechanism. Are you using 
a size 3/ 4/ 5 ball?

Red LED: The  launcher does not 
recognise the object in the basket. 
Remove it!

Check the LED status.
Green LED:  launcher and ball are 
ready so try clapping louder. 
However, if there is too much 
background noise try moving to a 
quieter spot, or alternatively fire the 
ball using the 5 second button.
Red LED: follow the guidelines 
outlined below.

Hold down both buttons for 5 
seconds. You can eject the green 
lever without the ball if required. 
However, this is not recommended.
 
WARNING: This could cause injury 
if not correctly supervised. Ensure 
hands and fingers are not in the ball 
basket at any time. Ensure no other 
objects are in the basket. Adult 
supervisions required.    

EJECT LAUNCH LEVER

!
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This is not a toy this is a sports training tool. Children aged
8 years and over may use this product for skill development
under the supservision of a coach or resposible adult.

Place the ball in the basket.
Green LED:  Ball is ready to fire. 
Red LED: Reposition the ball until 
the LED turns to green.
IMPORTANT: Once the ball is 
correctly loaded into the basket, 
you must discharge the launcher 
within 2 minutes… otherwise a 
warning siren sounds.

4. LOAD YOUR BALL

IS THE GREEN LEVER FULLY DOWN?

IS THE BALL SEATED CORRECTLY?

DIDN’T LAUNCH THE BALL?

DIDN’T LAUNCH THE BALL?

LAUNCHER WON'T SWITCH ON? 

CLEANING: This product is 
splash-resistant, but not waterproof. 
Wipe clean with a damp cloth. Do 
not pour water into the mechanism.

Versuche, die Batterien
zu wechseln.

Den Werferwinkel 
einstellen.

Den Griff kurbeln. 
Den Ball einlegen.

2 Möglichkeiten zum
Abschießen des Balls.
A: autom. 5-Sekunden-Abwurf
B: 3 x klatschen, kontrollierter 
Abwurf

Batterien einlegen. 
Einschalten. 
 

KURZANLEITUNG

VOLLSTÄNDIGE ANLEITUNG

HINWEISE UND TIPPS

Batterien einlegen. Weitere
Informationen: siehe Verpackung.  

Drücken und halten.

Schraube den Regler gegen den 
Uhrzeigersinn los, um den 
Verriegelungsmechanismus zu 
lockern.
Benutze den Griff, um den Werfer 
in eine neue Abschussposition zu 
bewegen.
Wähle einen Abwurfwinkel:
1  = niedrigste Flugbahn 
6 = höchste Flugbahn
Zum Anziehen: im Uhrzeigersinn 
drehen. Nicht zu fest anziehen.

Halte beide Tasten 5 Sekunden lang 
gedrückt. Falls gewünscht, kannst du 
den grünen Hebel ohne den Ball 
ausstoßen. Dies wird jedoch nicht 
empfohlen. 
WARNUNG: Dies könnte zu
Verletzungen führen, wenn nicht 
richtig beaufsichtigt wird. Stelle sicher, 
dass sich zu keinem Zeitpunkt Hände 
und Finger im Ballkorb befinden. Stelle 
sicher, dass sich keine anderen Objekte 
im Korb befinden. Aufsicht durch 
Erwachsene erforderlich.   

WICHTIG: Vor dem Abschalten 
stets den Ball ausstoßen. 
Stelle sicher, dass sich der grüne 
Hebel in der Position OBEN 
befindet, ansonsten schaltet sich 
der Werfer nicht ab.

Zum Abschalten: die Power-Taste 
2 Sekunden lang drücken und 
HALTEN.

Drücken, um zwischen hoher und 
niedriger Lautstärke einzustellen.

Es gibt zwei Möglichkeiten, dies
zu tun:
A: Drücke die 5s Taste, um den Ball 
automatisch nach 5 Sekunden 
abzuwerfen.
B: Drücke die x 3 Taste, klatsche dann 
3 Mal… die grüne LED beginnt zu 
blinken, wenn der Ball unmittelbar vor 
dem Abwurf ist.
Stelle dich zurück... dazu bereit, den 
Ball entgegenzunehmen.

Grüne LED: Werfer funktioniert 
richtig. Warte auf den nächsten 
Vorgang. 

Grüne LED: Werfer funktioniert 
richtig. Abschussbereit.
Rote LED: Es liegt ein Problem vor. 
Der Hebel ist nicht am Boden des 
Korbs. Kurbele den Griff, bis die 
LED grün wird. 

LED blinkt rot und grün?
Wechsele die Batterien.

Grüne LED / fortgesetzte 
Pieptöne? Der Ball war 2 Minuten 
lang eingelegt, ohne Aktivität.  
Schieße den Ball ab !
Wenn du mehr Zeit brauchst, kannst 
du die 2-minütigen Warnpieptöne 
zurücksetzen, indem du einfach 
den Ball im Korb repositionierst.  

LAUTSTÄRKE EINSTELLEN

2. ABWURFWINKEL FESTLEGEN

1. EINSCHALTEN 

3. DEN WERFER BETRIEBSFERTIG MACHEN

Platziere den Ball im Korb.
Grüne LED: Der Ball ist
abschussbereit.
Rote LED: Repositioniere den Ball, 
bis die LED grün wird.

WICHTIG: Sobald der Ball richtig in 
den Korb eingelegt ist, musst du 
den Werfer innerhalb von 2 
Minuten losgehen lassen  ... 
ansonsten ertönt eine Warnsirene.  

4. DEINEN BALL EINLEGEN

5. DEINEN BALL ABWERFEN

IST DER GRÜNE HEBEL
GANZ UNTEN?

DER WERFER SCHALTET SICH NICHT EIN?

ABSCHALTEN

Überprüfe den LED-Status.
Grüne LED: Werfer und Ball sind 
bereit, versuche es also erneut. 
Rote LED: befolge die nachstehend 
aufgeführten Richtlinien. 

Rote LED / fortgesetzte Pieptöne?
Der grüne Hebel war 30 Sekunden 
lang unten, ohne Aktivität. Lege den 
Ball ein!

Grüne LED: Werfer funktioniert
richtig. Abschussbereit. 
Rote LED: Es liegt ein Problem vor. 
Versuche, den Ball zu repositionieren, 
bis eine grüne LED zu sehen ist. 
Ansonsten könnte es sein, dass der
Ball zu leicht oder zu klein zum 
Aktivieren des Abschussmechanismus 
ist. Benutzt du einen Ball der
Größe 3/ 4/ 5? 

Rote LED: Der Werfer erkennt das 
Objekt im Korb nicht. Entferne dies!

Überprüfe den LED-Status.
Grüne LED: Werfer und Ball sind 
bereit, versuche also, lauter zu 
klatschen. Wenn jedoch zu viele 
Hintergrundgeräusche vorliegen: 
versuche, dich an einen ruhigeren 
Ort zu begeben oder alternativ den 
Ball mit der 5-Sekunden-Taste 
abzuschießen.
Rote LED: befolge die nachstehend 
aufgeführten Richtlinien. 
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Dies ist kein Spielzeug. Dies ist ein Sporttrainingsgerät.
Kinder ab 8 Jahren dürfen dieses Produkt zur Entwicklung
ihrer Fähigkeiten unter Aufsicht eines Trainers oder
verantwortlichen Erwachsenen verwenden.

Um den Abschussmechanismus 
betriebsfertig zu machen, kurbele 
den Griff im Uhrzeigersinn. Mache 
weiter, bis der grüne Abwurfhebel 
ganz unten und mit dem Boden des 
Korbs auf gleicher Höhe ist. Nach 
dem Kurbeln des Griffs ist ein lautes 
Geräusch zu hören. Dies ist normal.
Wenn bereit, wird die LED von Rot 
zu Grün.
WICHTIG: Sobald der grüne Hebel 
unten ist, musst du innerhalb von 30 
Sekunden einen Ball einlegen oder 
den Abwerfer losgehen lassen ... 
ansonsten ertönt eine Warnsirene.  

SITZT DER BALL RICHTIG?  

DER BALL WURDE NICHT ABGEWORFEN?

DER BALL WURDE NICHT ABGEWORFEN?

AUSSTOSS DES ABWURFHEBELS

REINIGUNG: Dieses Produkt ist 
spritzwassergeschützt, aber nicht 
wasserdicht. Mit einem feuchten Tuch 
abwischen. Gießen Sie kein Wasser in 
den Mechanismus.

Essayez de remplacer les piles.

Ajustez l'angle du 
lanceur.

Tournez la poignée. 
Chargez le ballon.

2 manières de tirer le ballon.
A: Lancement automatique dans 
5 secondes
B: Lancement dans 3 secondes 
contrôlé en tapant des mains

Insérez les piles. 
Allumez. 
 

GUIDE RAPIDE

INSTRUCTIONS COMPLÈTES

CONSEILS ET ASTUCES

Insérez les piles. Pour en savoir 
plus, voir l'emballage. 

Appuyez et maintenez.

Pour desserrer le mécanisme de 
verrouillage, dévissez le cadran 
dans le sens contraire des aiguilles 
d'une montre.
Pour amener le lanceur à une 
nouvelle position de tir, utilisez la 
poignée.
Choisissez un angle de lancement: 
1 = trajectoire la plus basse
6 = trajectoire la plus haute
Pour le resserrer, tournez le 
cadran dans le sens des aiguilles 
d'une montre. Ne serrez pas 
excessivement.

Placez le ballon dans le panier.
LED verte: le ballon est prêt pour le 
tir. LED rouge: repositionnez le 
ballon jusqu'à ce que la LED passe 
au vert.
IMPORTANT : une fois le ballon 
correctement chargé dans le 
panier, vous devez décharger le 
lanceur dans les 2 minutes qui 
suivent ... sinon une sirène 
d'alarme retentit.  

IMPORTANT: Éjectez toujours le 
ballon avant d'éteindre. 
Vérifiez que le levier vert est en 
position HAUTE sinon le lanceur ne 
peut pas s'éteindre.

Pour éteindre, appuyez et
MAINTENEZ la touche marche/arrêt 
pendant 2 secondes.

Il y a deux manières de lancer le 
ballon:
A: Appuyez sur la touche 5s pour 
lancer automatiquement le ballon au 
bout de 5 secondes.
B: Appuyez sur la touche x 3, puis 
tapez 3 fois des mains … la LED 
verte se met à clignoter pour 
indiquer que le ballon va être lancé.
Reculez et préparez-vous à recevoir 
le ballon.
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Vérifiez le statut des LED.
LED verte: le lanceur et le ballon 
sont prêts, alors essayez à 
nouveau. 
LED rouge: suivez les instructions 
indiquées ci-dessous. 

LED verte: le lanceur fonctionne 
correctement. Attendez l'action 
suivante. 

LED verte: le lanceur fonctionne 
correctement. Prêt à tirer.
LED rouge: il y a un problème. Le 
levier n'est pas complètement en 
bas du panier. Tournez la poignée 
jusqu'à ce que la LED passe au vert. 

La LED clignote à la fois en rouge et 
en vert? Remplacez les piles.

LED verte / bips continus? Le 
ballon est chargé depuis 2 minutes 
sans activité. Tirez le ballon !
Si vous avez besoin de plus de 
temps, vous pouvez réinitialiser les 
bips d'avertissement de 2 minutes. 
Il vous suffit de repositionner le 
ballon dans le panier.  

1. ALLUMEZ 

Appuyez pour régler le 
volume entre élevé et faible.

RÉGLEZ LE VOLUME

2. RÉGLEZ L'ANGLE DE LANCEMENT

3. AMORCEZ LE LANCEUR

4. CHARGEZ VOTRE BALLON

5. LANCEZ VOTRE BALLON

ÉTEINDRE

LED rouge/ bips continus?
le levier vert est resté en bas 
pendant 30 secondes sans activité. 
Chargez le ballon !

LED verte: le lanceur
fonctionne correctement. Prêt à tirer. 
LED rouge: il y a un problème. 
Essayez de repositionner le ballon 
jusqu'à ce que la LED passe au vert. 
Votre ballon est peut-être trop léger 
ou trop petit pour activer le 
mécanisme de tir. Utilisez-vous un 
ballon de taille 3/ 4/ 5 ? 

LED rouge: le lanceur ne reconnaît 
pas l'objet dans le panier. Retirez-le.

Vérifiez le statut des LED.
LED verte: le lanceur et le ballon 
sont prêts, alors essayez de taper 
plus fort des mains. Mais s'il y a
trop de bruit de fond, essayez de 
trouver un endroit moins bruyant
ou tirez le ballon à l'aide de la 
touche des 5 secondes.
LED rouge: suivez les instructions 
indiquées ci-dessous. 

Appuyez sur les deux touches à la 
fois pendant 5 secondes. Vous 
pouvez éjecter le levier vert sans le 
ballon, le cas échéant. Toutefois, Il 
est déconseillé de le faire. 
AVERTISSEMENT: Cela risque de 
causer des blessures si cela n'est pas 
correctement supervisé. Veillez à ne 
jamais mettre les mains et les doigts 
dans le panier du ballon. Vérifiez 
qu'aucun autre objet ne se trouve 
dans le panier. Il faut qu'un adulte 
assure la supervision.    

ÉJECTEZ LE LEVIER DE LANCEMENT

!

Ce n'est pas un jouet. C'est un outil d'entraînement sportif.
Les enfants âgés de 8 ans et plus peuvent utiliser ce produit
pour développer leurs compétences sous la supervision
d'un entraîneur ou d'un adulte responsable.

Pour amorcer le mécanisme de tir, 
tournez la poignée dans le sens des 
aiguilles d'une montre. Continuez 
jusqu'à ce que le levier vert du 
lanceur soit tout en bas, à ras avec
le fond du panier. Après avoir tourné 
la poignée, vous entendrez un bruit 
fort. Ceci est normal.
Une fois amorcé, la LED passe
du rouge au vert.
IMPORTANT: Une fois le levier vert
en bas, vous devez insérer un ballon 
ou décharger le lanceur dans les 30 
secondes... sinon une sirène 
d'alarme retentit.

LE LEVIER VERT EST-IL
COMPLÈTEMENT EN BAS ?

LE LANCEUR NE S'ALLUME PAS ? 

LE BALLON EST-IL BIEN POSÉ ?  

LE LANCEUR NE LANCE PAS LE BALLON ?

LE LANCEUR NE LANCE PAS LE BALLON ?

NETTOYAGE : Ce produit est 
résistant aux éclaboussures, mais pas 
étanche. Essuyez-le avec un chiffon 
humide. Ne versez pas d'eau dans le 
mécanisme.
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