Ce n'est pas un jouet. C'est un outil d'entrainement sportif.
Les enfants dgés de 8 ans et plus peuvent utiliser ce produit

pour développer leurs compétences sous la supervision
d'un entraineur ou d'un adulte responsable.

GUIDE RAPIDE

Insérez les piles.

Ajustez I'angle du
Allumez.

lanceur.

Tournez la poi? ée.
Chargez le ballon

E Scannez
pour obtenir
- de l'aide

2 maniéres de tirer le ballon.

A: Lancement automatique dans
5 secondes

B: Lancement dans 3 secondes
contrdlé en tapant des mains

INSTRUCTIONS COMPLETE

| Insérez les piles. Pour en savoir
plus, voir I'emballage.

‘ I ’ Appuyez et maintenez.

Pour desserrer le mécanisme de
verrouillage, dévissez le cadran
dans le sens contraire des aiguilles
d'une montre.

Pour amener le lanceur a une
nouvelle position de tir, utilisez la
poignée.

Choisissez un angle de lancement:
1 = trajectoire la plus basse
6 = trajectoire la plus haute

Pour le resserrer, tournez le
cadran dans le sens des aiguilles
d'une montre. Ne serrez pas
excessivement.

Placez le ballon dans le panier.
LED verte: le ballon est prét pour le
tir. LED rouge: repositionnez le
ballon jusqu'a ce que la LED passe
au vert.

IMPORTANT : une fois le ballon
correctement chargé dans le

anier, vous devez décharger le
anceur dans les 2 minutes qui
suivent ... sinon une siréne
d'alarme retentit.

Il'y a deux maniéres de lancer le
ballon:

A: Appuyez sur la touche Ss pour
lancer automatiquement le ballon au
> go/L_J\t de 5 seconldes. I .
Z : Appuyez sur la touche x 3, puis
@X‘? tapez 3 tois des mains ... la LIfD
verte se met a clignoter pour

@ indiquer que le ballon va étre lancé.
! Reculez et préparez-vous a recevoir

\ 7,

~ A Pour amorcer le mécanisme de tir,
/

N aiguilles d'une montre. Continuez

iusqu'é ce que le levier vert du

N\ anceur soit tout en bas, a ras avec
le fond du panier. Aprés avoir tourné
la poignée, vous entendrez un bruit
fort. Ceci est normal.

Une fois amorcé, la LED passe
du rouge au vert.

IMPORTANT: Une fois le levier vert
enoas, vous devez insérer urrallomn
ou décharger.le lanceur dans les 30
secondes... sinon une siréne
d'alarme retentit.

I
|
\

tournez la poignée dans le sens des IREGEEZIENOIDNMEN

(@) le ballon.

Appuyez pour régler le
volume entre élevé et faible.

O
O

IMPORTANT: Ejectez toujours le
ballon avant d'éteindre.

Vérifiez que le levier vert est en
position HAUTE sinon le lanceur ne
peut pas s'éteindre.

Pour éteindre, appuyez et
MAINTENEZ la touche marche/arrét
pendant 2 secondes.

CONSEILS ET ASTUCES

LED verte: le lanceur fonctionne
correctement. Attendez I'action
suivante.

@

LE BALLON EST-IL BIEN POSE ?

\";‘ LED verte: le lanceur ~——
3 fonctionne correctement. Prét a tirer.

LED rouge: le lanceur ne reconnait
pas I'objet dans le panier. Retirez-le.

LED rouge: il y a un probleme.
Essayez de repositionner le ballon
usqu'a ce que la LED passe au vert.

LED verte / bips continus? Le
ballon est chargé depuis 2 minutes
sans activité. Tirez le ballon !

D

Si vous avez besoin de plus de
temps, vous pouvez réinitialiser les
bips d'avertissement de 2 minutes.
Il vous suffit de repositionner le
ballon dans le panier.

A

otre ballon est peut-étre trop léger
ou trop petit pour activer le
mécanisme de tir. Utilisez-vous un

ballon de taille 3/ 4/ 5 ? =

LE LANCEUR NE LANCE PAS LE BALLON ?
LED verte: le lanceur et le ballon

LED rouge/ bips continus?

le levier vert est resté en bas
pendant 30 secondes sans activité.
Chargez le ballon !

<0

Vérifiez le statut des LED.

@ sont préts, alors essm{ez de taper
plus fort des mains. Mais s'ily a
trop de bruit de fond, essayez de
trouver un endroit moins bruyant
ou tirez le ballon a I'aide de la
touche des 5 secondes.

LED rouge: suivez les instructions

";‘ La LED clignote a la fois en rouge et
g |

<& envert? Remplacez les piles.

LE LEVIER VERT EST-IL
COMPLETEMENT EN BAS ?
‘3;\ LED verte: le lanceur fonctionne
® correctement. Prét a tirer.

LED rouge: il y a un probleme. Le
levier n'est pas complétement en
bas du panier. Tournez la poignée
jusqu'a ce que la LED passe au vert.

LE LANCEUR NE S'ALLUME PAS ?

|
( > Essayez de remplacer les piles.

=

NETTOYAGE : Ce produit est
résistant aux éclaboussures, mais pas
étanche. Essuyez-le avec un chiffon
humide. Ne versez pas d'eau dans le

mécanisme.

indiquées ci-dessous.
LE LANCEUR NE LANCE PAS LE BALLDN ?
Vérifiez le statut des LED.
LED verte: le lanceur et le ballon
sont préts, alors essayez a
nouveau.

@

LED rouge: suivez les instructions
indiquées ci-dessous.

EJECTEZ LE LEVIER DE LANCEMENT

Appuyez sur les deux touches a la
./~ _ fois pendant 5 secondes. Vous
&X-':i gouvez éjecter le levier vert sans le
allon, le cas échéant. Toutefois, Il
est déconseillé de le faire.

AVERTISSEMENT: Cela risque de
causer des blessures si cela n'est pas
correctement supervisé. Veillez a ne
jamais mettre les mains et les doigts
dans le panier du ballon. Vérifiez
qu'aucun autre objet ne se trouve
dans le panier. Il faut qu'un adulte
assure la supervision.
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